附件1：课程教学大纲模板
《计算机应用基础》
教学大纲
（供本科所有专业使用）
锦州医科大学·教务处
二○一六年六月

《计算机应用基础》教学大纲  
适用专业：本科所有专业
总学时：36       理论学时：12      实践学时：24      
    一、课程的性质和任务

《计算机应用基础》是大学非计算机专业的计算机课程。通过对一门计算机高级语言的学习，理解计算机数据处理的方法，从而掌握计算机数据处理理念，达到普及计算机应用基础知识的目的。visual FoxPro程序设计是一门高级语言程序设计课程，在众多的高级语言之中，visual FoxPro数据库语言最适合医学专业的学生学习使用。因为医学生在将来的工作中可能用不到工程计算但是也会进行大量的数据处理。作为医学生的一门必修课程，它是学生学习计算机知识，掌握计算机技能的必要途径。通过学习计算机语言，使学生巩固、加深和拓展已有的计算机和信息技术知识，掌握基本的数据库应用技术和基于数据库的应用程序设计，培养逻辑思维能力，以及分析问题和解决问题的能力，将各自的专业知识与计算机信息管理知识和技能结合起来，使之在今后的学习和工作中适应新时代的要求。   
 二、相关课程的衔接

《计算机应用基础》是学生最基础的计算机课程。与《计算机应用软件》课程衔接。
    三、教学的基本要求

 l. 从数据模型出发，了解计算机处理数据的方法。了解信息（Information）、数据（Data）、数据库（Data Base）、数据库管理系统（DBMS）和数据库系统（DBS）等基本概念，了解数据库技术在当今社会各个层面管理中应用的重要性，了解并掌握计算机应用的相关基础知识。

2. 熟悉Visual FoxPro的用户界面和运行方式，掌握Visual FoxPro的各种数据类型，以及常量、变量、表达式、函数等各种数据元素，了解Visual FoxPro的命令格式和主要文件类型等基础知识。

3. 掌握数据表的创建方法，以及数据记录的插入、删除、修改、排序、索引、查找、统计汇总等基本操作，同时掌握多个数据表之间的关联、更新等操作。

4. 掌握数据库创建与维护的方法，以及数据字典、数据视图、数据库表之间的永久关系和参照完整性等知识，掌握应用数据库技术管理大量信息的基本技能。

5.了解对象、类、属性、方法、事件等基本概念，基本掌握面向对象程序设计及可视化程序设计的方法；能够使用Visual FoxPro所提供的开发工具创建表单、报表和菜单等。

6．掌握计算机公共基础知识，学习和掌握数据结构、程序设计基础、软件工程基础及数据库设计基础。

7.向学生介绍参加计算机等级考试的有关事项，验证学习成果，促进学生学习积极性。
    四、学时分配（理论）

	次
	章节
	理论内容
	学时

	1
	第1章

1.1

1.2

1.3

1.4
第2章
2.1
2.2
	第1章 Visual FoxPro 6.0概述

1.1 计算机语言的种类及特点

1.2 数据存储器及文件

1.3 数据库基础

1.4关系数据库Visual FoxPro 6.0初步
第2章 数据库和表操作

2.1数据库操作
2.2数据库表操作
	1.5

	2
	第2章
2.2

2.3
2.4

2.5

2.6
	第2章 数据库和表操作
2.2数据库表操作

2.3自由表操作
2.4表索引

2.5创建和编辑关系

2.6建立参照完整性
	1.5

	3
	第3章

3.1

3.2

3.3

3.4
	第3章 查询与视图

3.1查询与视图

3.2结构化查询语言SQL

3.3查询数据
3.4视图查询
	1.5

	4
	第5章

5.1

5.2

5.3
	第5章 面向对象的程序设计

5.1面向对象的程序设计概念

5.2表单

5.3控件及其属性设置
	1.5

	5
	5.3

5.4

5.5
5.6
	5.3控件及其属性设置
5.4常用事件方法

5.5添加新属性和方法
5.6创建子类
	1.9

	6
	5.7
	5.7数据表的表单设计
	0.6

	7
	第7章

7.1

7.2

7.3

7.4

7.5
	第7章报表标签设计

7.1报表概述

7.2利用报表向导创建报表

7.3快速报表

7.4利用报表设计器创建报表

7.5标签设计
	1

	8
	第8章
	第8章菜单设计与应用
	1

	9
	第7章
	程序设计等公共基础知识
	1.5

	合计
	12


  五、课程考核

   机考随堂考。共考3次。
  六、教材及主要参考书

    （一）教科书
《visual FoxPro数据库程序设计实用教程》 高昱、李纪文、赵文硕主编，科学出版社；《visual FoxPro数据库程序设计实用实践教程》高昱、张筠莉、韩智涌主编，科学出版社；《大学计算机基础实用教程》高昱、姜涌、吴静主编，科学出版社。
    七、教学内容（理论）

第一章 程序设计基础
【教学内容】  

第1章 Visual FoxPro 6.0概述

1.1计算机语言的种类及特点

1.2数据存储器及文件

1.3数据库基础

1.4关系数据库Visual FoxPro 6.0初步
第2章 数据库和表操作

2.1数据库操作
2.2数据库表操作
【教学基本要求】 

了解：计算机语言的种类及特点、数据库基础知识
熟悉：项目、数据库和表的建立和修改知识

掌握：数据存储器及文件知识
【重点与难点】  

重点：数据库和表的建立和修改
难点：数据模型
【教学方法与教学手段】

1. 机房授课，理论和实践操作交叉进行，随讲随练。
2. 课堂提问。

3. 课后作业提交。

4. 随堂机考。

第2章 数据库和表操作
【教学内容】  

2.1数据库操作
2.2数据库表操作

2.3自由表操作

2.4表索引

2.5创建和编辑关系

2.6建立参照完整性
【教学基本要求】 

熟悉：数据库表操作、索引的建立

掌握：创建和编辑关系、建立参照完整性
【重点与难点】  

重点：数据库表操作、索引的建立、创建和编辑关系、建立参照完整性
难点：数据库表操作中字段有效性设置
【教学方法与教学手段】

1. 机房授课，理论和实践操作交叉进行，随讲随练。

2. 课堂提问。

3. 课后作业提交。

4. 随堂机考。

第3章 查询与视图
【教学内容】  

3.1查询与视图

3.2结构化查询语言SQL

3.3查询数据

3.4视图查询
【教学基本要求】 

了解：结构化查询语言SQL
熟悉：查询数据、视图查询
【重点与难点】  

重点： 查询的建立与编辑应用

难点：查询、视图应用

【教学方法与教学手段】

1. 机房授课，理论和实践操作交叉进行，随讲随练。

2. 课堂提问。

3. 课后作业提交。

4. 随堂机考。

第4章 面向过程的程序设计（自学）
第5章 面向对象的程序设计
【教学内容】  

5.1面向对象的程序设计概念

5.2表单

5.3控件及其属性设置

5.4常用事件方法
5.5添加新属性和方法
5.6创建子类
5.7数据表的表单设计
【教学基本要求】 

了解：面向对象的程序设计概念
熟悉：表单及各控件属性、事件及方法设置
掌握：添加新属性和方法、创建子类
【重点与难点】  

重点：表单及各控件属性设置、表单及各控件的事件及方法
难点：表单及各控件的事件及方法
【教学方法与教学手段】

1. 机房授课，理论和实践操作交叉进行，随讲随练。

2. 课堂提问。

3. 课后作业提交。

4. 随堂机考。

第6章 关系数据库标准语言SQL(自学)
第7章 报表与标签设计
【教学内容】  

7.1报表概述
7.2利用报表向导创建报表

7.3快速报表

7.4利用报表设计器创建报表

7.5标签设计
【教学基本要求】 

了解：报表概述

熟悉：利用报表向导、设计器创建报表；
掌握：快速报表、标签设计
【重点与难点】  

重点：设计器创建报表
难点：报表编辑修改
【教学方法与教学手段】

1. 机房授课，理论和实践操作交叉进行，随讲随练。

2. 课堂提问。

3. 课后作业提交。

4. 随堂机考。

第8章 菜单设计与应用
【教学内容】  

8.1菜单概述
8.2系统菜单

8.3下拉式菜单

8.4快捷菜单

【教学基本要求】 

了解：菜单概述、系统菜单

熟悉：下拉式菜单的建立与修改
掌握：快捷菜单的建立与编辑修改
【重点与难点】  

重点：下拉式菜单的建立与修改
难点：制作顶层表单
【教学方法与教学手段】

1. 机房授课，理论和实践操作交叉进行，随讲随练。

2. 课堂提问。

3. 课后作业提交。

4. 随堂机考。

第7章 程序设计等公共基础知识
【教学内容】  

7.1 算法与数据结构
7.2程序设计基础

7.3软件工程基础

7.4数据库设计基础
【教学基本要求】 

了解：软件工程基础

熟悉：算法与数据结构
掌握：数据库设计基础、程序设计基础
【重点与难点】  

重点：算法与数据结构、数据库设计基础
难点：算法与数据结构
【教学方法与教学手段】

1. 机房授课，理论和实践操作交叉进行，随讲随练。

2. 课堂提问。

3. 课后作业提交。

4. 随堂机考。

八、实验教学

（一）学时分配

	序号
	实验项目
	实验类型
	是否书写实验报告
	学时

	实验一
	实验1 Visual FoxPro 6.0项目
实验2数据库
实验3数据库表操作1）-3）
	综合性

上机操作
	（电子作业）
	2.5

	实验二
	实验3数据库表操作4）-17）


	综合性

上机操作
	（考试1）
	2.5

	实验三
	实验5查询与视图

	综合性

上机操作
	（电子作业）
	2.5

	实验四
	实验10表单设计及表单控件1)-5)


	综合性

上机操作
	（电子作业）
	2.5

	实验五
	实验10表单设计及表单控件6)-11)


	综合性

上机操作
	（电子作业）
	2.1

	实验六
	实验11数据表的表单设计1)-4)


	综合性

上机操作
	（考试2）
	3.4

	实验七
	实验13报表与标签设计
	综合性

上机操作
	（电子作业）
	3

	实验八
	实验14菜单设计与应用
	综合性

上机操作
	（电子作业）
	3

	实验九
	公共基础知识及机考习题
	综合性

上机操作
	（考试3）
	2.5

	合  计
	24


（二）实验内容

实验一：项目、数据库及表操作（ 2.5  学时）
【目的与要求】  

学习并掌握VF项目、数据库、表的建立和编辑修改以及保存应用。交电子作业。
【内容提要】 

了解计算机语言的种类及特点、数据库基础知识。通过上机实验，熟悉项目、数据库和表的建立和修改知识，并掌握数据存储器及文件知识。
实验二：数据库表的操作（2.5学时）
【目的与要求】  

熟练掌握数据库表的各种交互性操作。要求学生做到举一反三，自主分析，融会贯通。随堂考试采用机考，随机抽题，题目全新，各不相同。
【内容提要】 

熟练掌握数据库表操作、自由表操作、表索引的建立和编辑使用、学会创建和编辑关系并能建立表间参照完整性。
实验三： 查询与视图（2.5学时）
【目的与要求】  

熟练掌握查询及视图的建立和编辑修改，掌握查询和视图的保存、打开和应用。交电子作业。
【内容提要】 

结构化查询语言SQL简介；建立查询、为查询结果排序、查询结果分组；多表查询的建立。视图的建立、用视图更新数据。
实验四：表单设计及表单控件1（2.5学时）
【目的与要求】  

掌握表单的建立、保存，修改和编辑；表单及一些控件的属性事件方法。交电子作业。
【内容提要】 

通过上机实例操作，掌握属性事件方法设置:包括表单、命令按钮、标签、命令按钮组、文本框、编辑框等控件练习。
实验五：表单设计及表单控件2（2.1学时）
【目的与要求】  

掌握表单及其对应控件的属性事件方法。交电子作业。
【内容提要】 

通过上机实例操作，掌握属性事件方法设置:包括选项按钮组、时钟、列表框、复选框、页框、形状等控件练习。
实验六：表单设计及表单控件3（3.4学时）
【目的与要求】  

掌握表单及其控件的属性事件方法，掌握新类的建立和使用。要求学生能够活学活用，能解决实际问题。随堂考试，机考题库抽题。
【内容提要】 

通过上机实例操作，掌握属性事件方法设置，体现在数据表的表单操作练习。掌握建立表单类的方法。
实验七：报表与标签设计（3学时）
【目的与要求】  

掌握报表和标签的建立和编辑应用的各种操作方法。了解报表概述，熟悉利用报表向导、设计器创建报表的操作，掌握快速报表、标签设计知识。交电子作业。
交电子作业。
【内容提要】 

利用报表向导创建报表；快速报表的创建；利用报表设计器创建报表；标签设计。
实验八：菜单设计与应用（3学时）
【目的与要求】  

了解系统菜单；熟悉下拉式菜单的建立与修改；掌握快捷菜单的建立与编辑修改。交电子作业。
【内容提要】 

利用菜单设计器制作下拉式菜单；设计顶层表单菜单；设计快捷菜单。
实验九：公共基础及上机习题（2.5学时）
【目的与要求】  

了解软件工程基础；熟悉算法与数据结构；掌握数据库设计基础、程序设计基础知识及应用。随堂考试，题库抽题机考。
【内容提要】 

掌握公共基础知识及其操作应用，上机测试各种习题。
（三）成绩考核

    考查课。随堂机考三次记入期末成绩。最终考试成绩包括平时作业和课堂表现及机考成绩。
   （四）指导用书
（1） 教科书

教材：《visual FoxPro数据库程序设计实用实践教程》高昱、张筠莉、韩智涌主编 科学出版社。  

执笔人：高昱   教研室：计算机基础    二级学院教学副院长审核签名：
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